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Making of... NEBULUS

V6iia novej nadeje.

RIBEH

Miesto, kde nikto nikdy nemohol byt je
dotknuté temnejSou minulostou... Teraz znova
oZiva a opat vabi dobrodruhov. Tento kvet ma
vonu novej nédeje...

Mam rad veci s trvacnej$im nametom, ktoré
nie st len chladnou technologickou
demonstraciou a este radsej veci, ktoré
pontukaji dalsi priestor na rozvoj a realizéciu.
SnaZil som sa tu vytvorit kreativnu meditaciu,
ktora by okrem technickej stranky mala aj
Gzitkovl hodnotu, na ktord sa dnes uz ¢asto
zabuda, alebo na to uz nezostava cas.

KompoziciA

Obrazok je koncipovany ako centrovana -
zrkadlend kompozicia, ktora ndti vnimat obraz
ako celok.

Viacero fudi potvrdilo, Ze na prvy letmy
pohlad, ak obrézku nevenujete dostatocnu
pozornost pdsobi rozporuplne, ale po
pozornejSom pohlade si vynucuje opakovanu
aZ nutkavu pozornost.

MODELOVANIE A TEXTUROVANIE

Projekt bol tvoreny v 3ds Max. Scéna nenahraditel'né, alebo ma len v priebehu Rastliny maju
obsahuje vela drobnych jednoduchych tvorby projektu nenapadlo iné vhodnejsie jednoduchu
objektov a skoro Ziadnu instanciu, preto a efektivnejsie rieSenie. Pre lepsiu kontrolu geometriu avsak
modelovanie nebolo ani tak zloZité ako nad generovanym rastom som ich eSte o to taZ3ie
pracne a zdihavé. V pripade schodov ku usmernoval skrytymi objektmi a bariérami. diffuse a doleZitejsie
koncu uZ aj dost nudné. Takmer kazdy schod V3etky textary pochddzajd z redlne i bolo navodit
je trochu iny - ten3i, hrubsi, inak prehnuty nafotenych a upravenych referencii. dojem ich
dlhodobym pésobenim zlych a casto sa elegancie
meniacich podmienok. Na schody som vyrobil Pre material stonky sci-fi rastlin a myslenia.
okolo 20 varidcii materialov dreva v réznom vnimajucich pritomnost dihovkovych . Maju posobit
stave. Na popinavé rastlinstvo som pouzil gul6cok v ich teritériu som navrhol pospiEce tak, Ze sa
vel'mi Sikovny plugin ,Ivy” od GuruWare. e Stylizovand v kazdom smere cyklickd nachédzaju vo svojom domacom prostredi
to jeden z tych nastrojov ktoré sa casto displacement a jej mierne ofarbent diffuse a z votrelcov nie su vystraSené, mozno len
nepouZivaju, ale ked’ na to pride s mozno az  textiru. zvedavé...
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Pri tomto stoji eSte za zmienku samotné
schodisko a jeho textura, ktord je zatial’ najvacsia
akd som doteraz potreboval. Vzhladom, na
zamyslany rozmer findlneho obrézku a faktu, Ze
samotné schodisko vypliia jeho celt plochu je
textdra pre schodisko velka 4.700 x 7.000 px a to
pre Diffuse, Displace a Bump kanal.

SVETLO A RENDERING

Cela scéna je uzavreté vo valci so stredne Sedou
farbou pre dokonald kontrolu nad vplyvom
osvetlenia. Jedno hlavné plosné svetlo simuluje
denny svit a Ciastocne vyjasiiuje scénu v tiefioch,
aby neposobila az prilis kontrastne a ostro. Dve
bodové svetla s extrémne obdlznikovou plochou
pbsobenia vytvaraju efekt prechodu cez
prekazky a Strbiny v strope. Renderoval som

s V-Ray na Quad-Core Phenome s 12GB RAM do
OpenEXR (float 32bit na kanal) formatu hlavne
kvoli moZznostiam pri postprodukcii a farbam na
ktoré som vel'mi citlivy.

FINALIZACIA

Zakladny grading a postprodukcia prebehla vo
eyeon Fusion a pomohla zachovat absolttnu
kresbu na vsetkych Grovniach obrazu,
predbeZne nadrtnat atmosféru a dostat obrazok
do editovatel'nejSej podoby. Je to boj medzi
svetlom a tielom a vdaka OpenEXR ho vyhrali
obaja. Kto rozumie fotografii da za pravdu, ze
inak ako HDR by to neslo. V tomto stave som
este pre efekt a detail pridal do dolnej casti
obrazku jemnu proceduralnu hmlu, ltce svetla
a par Ciastociek prachu rozostrenych tesne pred
kamerou. Na koniec som este v Lightroome
urobil precizne finalne farebné/tondlne korekcie
a konverziu do AdobeRGB priestoru pre
vernejsie farebné podanie.

ZAVER
Napriek temnej atmosfére dava obraz v gestach
pocitit teplo, nddej a novy zaciatok. Obrazok je
technicky planovany ako fotoobraz s vyskou 120
cm a vytvoril som ho pre moju pripravovanu
vystavu. Od zaciatku som nechcel pisat nédvod,
moZno len dat moZnost trochu sa pozastavit.
Preto ¢o som nespomenul je uz Cisto len
esencidlne.

Richard Max
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